Fabriquer un écrou M16 avec filetage interne

Ouvrir Freecad et aller dans Fichier puis cliquer sur Nouveau

Affichage  Outils  Macro

Ctrl+M
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Fermer tout
¥. Enregistrer Ctrl+5
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Rétablir
Importer... Ctrl+|

Cliquer sur Start et choisir Part Design dans la liste déroulante
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Cliquer sur Créer un corps

P start Part

. Créer un corps

Cliquer sur Créer une esquisse

[P start Body

s :
Créer une esquisse

Choisir le plan XZ et cliquer sur OK

ﬁé{ Sélectionner une fonction

XZ_Plane (Plan de base)

Choisir I’outil Polyligne
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Dessiner un polygone tel que sur I’image :




A I’aide de I’outil de contrainte d’égalité, coter les droites horizontales et en diagonale comme sur
le schéma :

Sélectionner les points tels que sur le schéma :




A T’aide de I’outil de Contrainte de longueur horizontale coter a 15/2 mm puis cliquer sur OK

ﬁv insérer une longueur
Longuewr : ||14.?'01J2mm In

Mom (facultatif)

Le polygone risque de se déformer, le remettre en forme en faisant glisser les droites




Sélectionner les points tels que sur le schéma :




Grace a I’outil de Contrainte de longueur horizontale, coter a 14 mm
Puis sélectionner les lignes telles que sur le schéma

Choisir I’outil de Contrainte d’angle

Fixer 'anale d'un

Comme notre chanfrein intérieur doit étre a 45°, 180-45=135, co6ter a 135°

ﬁv insérer un angle

Angle : |135 =

Nom (facuitatif) |




Sélectionner les lignes telles que sur le schéma

A I’aide de la Contrainte d’angle, coter a 135 °

ﬁv insérer un angle

Angle : [135,00 =

Nom (facultatif) |




Sélectionner les lignes telles que sur le schéma

Coter a 145° puis sélectionner les lignes telles que sur le schéma et coter a 145°




Sélectionner les points tels que sur le schéma :

P insérer une longueur ? >

Longuewur : | 14.S|mm (7] I%"

Nom (facultatif) | |




Sélectionner 1’outil de Tangence entre un point et une ligne pour placer 1’esquisse sur 1’axe
horizontal
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Sélectionner les points de I’esquisse tels que sur le schéma

Coter a Imm grace a I’outil de Contrainte de longueur horizontale

ﬁv insérer une longueur

Longueur [1]mm

Nom (facultatif) |

Faire les points en dessous si I’esquisse n’est pas entiérement contrainte



L’esquisse est maintenant entierement contrainte et doit ressembler a ceci :




Sortir de I’esquisse

Le résultat doit ressembler a ceci :




Sélectionner la face supérieure de la révolution

Créer une nouvelle esquisse

Sélectionner I’outil de Tangence entre un point et une droite
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Sélectionner un point de 1’hexagone puis la droite verticale de 1’esquisse comme sur le schéma :

Sélectionner les points tels que sur le schéma :




Grace a I’outil de Contrainte de longueur horizontale, coter a 24 mm

ﬁv insérer une longueur

Longuewur : |24 mim

Nom (facultatif) |

Le résultat doit étre celui ci :




Sélectionner 1 ‘outil de création de cercle

NIOts s

Dessiner un cercle dans 1’esquisse, sélectionner le centre du cercle et le centre de I’hexagone tel que
sur le schéma :




Grace a I’outil de Contrainte de coincidence, faire se superposer les deux points :

Sortir de I’esquisse
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Sélectionner 1’outil Création de cavité




Dans le menu de gauche, coter la profondeur a 16 mm et cliquer sur OK

& Paramétres de la cavité

Type

Longueur

Le résultat doit étre celui ci :




Cliquer sur Part Design et aller dans I’atelier Part
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Choisir I’outil de Création de primitives géométriques paramétrées
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Coter I’hélice selon le schéma ci dessous et cliquer sur Créer

Axe de tangage : |2mm =
Hauteur : 120 mm B
Rayon @ |S;DU i Ii"
Angle : 0,00 B
Systéme de coordonnées: Main droite -

Aller dans Modéle et cliquer sur Hélice

Modéle| % Taches
Etiqu attributs

Application
v |ﬁ Sans nom
v & Body
> - Origin
> %9 Revolution




Aller dans Placement et cliquer sur les trois points a droite :

Propriété
Attachment
Map Mode  Deactivated

0,00 0,00 1,00:0,00 (0,00 0,000,000]

Coordinate System

Local Coord  Right-handed
Helix

Pitch
Height
Radius

[ My =

Dans le menu qui s’affiche, coter Z a -2 mm et I’angle a 90°, cliquer sur Appliquer puis sur OK

Placement

Translation : Centre @
X: |0,00 mm 2| x:|o,00mm =
Y: |0,00 mm 2| v:|o,00mm =

Z: |—2 mm Z: |UIUU mm Ii"
Aadalz |0,00 mm ] [ utiliser le centre de masse
| Appliquer axial | | Points sélectionnés |
Rotation :
|Axe de rotation et angle hd |
Axe |i_" - |
Angle : |90 ° &




Retourner dans Modeéle, sélectionner Pocket et appuyer sur la touche Espace pour faire disparaitre
I’écrou

Modél Taches

Etiquettes & attributs
Application
v @ Sansnom
v & Body
> = Origin

Le résultat doit étre celui ci :




Sélectionner Part et aller dans 1’atelier Part Design

Cliquer sur I’outil de Création de corps puis sur créer une esquisse

Choisir le plan YZ et cliquer sur OK
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-:*'3 Sélectionner une fonction

XY _Planell1 (Plan de base)

Y¥Z_Plane01 (Plan de base)

Utiliser I’ outil Polyligne




Dessiner un trapeze orienté vers 1’extérieur :

T~
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A I’aide de la souris, le déplacer a I’intérieur de 1’hélice :

T~
//'

Sélectionner les deux points tels que sur le schéma :

Coter a 0,25 mm a I’aide de la Contrainte de longueur verticale

ﬁv insérer une longueur

Longuewr : [0.25|mm

Nom (facultatif) |




Sélectionner les points tels que sur le schéma

Coter a 8,5 mm

ﬁv insérer une longueur

Longueur : |B mm

Nom (facuitatif) |

Sélectionner les deux droites en diagonale




Coter I’angle a 60°

ﬁv insérer un angle

Angle : |EU =
Nom (facultatif) |

Sélectionner les points tels que sur le schéma

Coter a 7 mm

ﬁv insérer une longueur

Longueur : |?1mm

Nom (facultatif) |




Sélectionner la droite horizontale de I’esquisse et les deux points a I’extérieur du trapéze :

Cliquer sur I’ outil de symétrie

Recommencer 1’opération pour les deux autres points du trapeze



Le résultat doit étre celui-ci :

Supprimer la ligne la plus a droite du trapéze et la remplacer par un arc de cercle




Utiliser 1’ outil de contrainte de coincidence entre deux points pour fixer 1’arc de cercle au
trapeze :

Sortir de 1’esquisse et aller dans 1’atelier Part. Choisir I’outil de Balayage




Dans la menu de gauche, sélectionner Sketch002 et le faire passer a droite avec les fleches bleues.
Cocher les deux cases Créer le solide et Frenet.
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‘ Balayage
Profils disponibles Profils sélectionnés
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Cliquer sur Chemin de Balayage et aller dans Modéle. Sélectionner Hélice

Vue combinee
odele@S, Taches

Etiquettes & attributs
Application

By 2
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Revenir dans Taches et cliquer sur Fait puis sur OK

‘ Balayage

Profils disponibles Profils sélectionnés

[P Sketch 5 Sketch002

B Hélice

=
Fait
i 7 une o plusieurs arétes connectées dans la vue 3D et appuyez sur « Fait =
Créer le solide Frenet

Le résultat est le suivant :




Faire réapparatitre 1’écrou en allant dans Modéle, puis en déroulant la liste de Body, sélectionner
Pocket et appuyer sur la touche Espace

%ﬁd‘les
Etiqu attributs
Application
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Le résultat est celui ci :




Sélectionner I’outil d’Opérations booléennes

' Dpération booléenne

Opération booléenne

O Union

O Intersection

Faire une différence entre Pocket et Sweep puis cliquer sur Appliquer
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L’écrou est maintenant terminé .
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